МЕСЕЧНО ПРИЛОЖЕНИЕ ЗА ИГРИ НА СПИСАНИЕ “COMPUTER” ВУДИ: 
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CRYSIS | GEARS OF WAR | F.E.A.R. PERSEUS MANDATE | NFS: PROSTREET 
KANE & LYNCH: DEAD MEN | VIVA PINATA | DREAM OF MIRROR ONLINE 


ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 
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Ѕсгіріагіапѕ: Тһе Tournament 
Antitexmundi 

В древни Времена, Когато Компютрите не 

и облъчвали с монохромните ааа г 


Брен e S 
Kongregate u и о поколение 


за пазе базирани солро 
п konarenat com ми 


тайни на Армакам Текнолоджи. 


The Witcher 


The Witcher e игра по култовата (В 
ца Wiedzmin. Поредицата В мрачния фент 
кова популярна, че през 2001 г. се прев NAb 
ражен филм и телевизионен сериал. 


Need for Speed: ProStreet 
BA Ceneda / Electone Але Í 
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Hu N са п оо Ваге/ Microsoft Game Studios 
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Графика НЕЕ 
звук +++ 
Музика ооох 
Геймплей Фе 


Удоволствив ПП 


Intel Pentium 4 на 2,8 СН» / 
AMD. Athlon 2800- / ие! Соге Duo на 2 GHz 


Процесор: 


Памет: 
Видеокарта: 


ДискоВо пространство: 


Когато за пръв път се заговори 
за феноменалния 30 шутър Crysis, 
много критици изказаха (8 техния 
критичен стил) своето неодобре- 
ние от показаните уникални гра- 
фични постижения и Възможности 
на играта. Според тях оживялата 
джунгла, сВръхчовешките способ- 
ности на главния герой и, разбира 
се, гениалните бойни машини на 
извънземната раса няма да Видят 
бял свят. Освен това дори посмяха 
да „посегнат“ и на невижданата до 
този момент динамика, Която се 
Вихреше по това Време В предВа- 
рителните Видеофилмчета и бета 
Версии на продукта. 
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СВУТЕК / ЕА GAMES |, 


1 Гбайт й / 
256 Мбайта 71 A 
6 Гбайта УЖЕ 
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За наш Кьсмет и за съжаление 
на Критиците (гадно ли Ви е, а?!) 
Crysis оправда очакванията на гей- 
мърите. Играта не само предлага 
невиждана досега графика, но пос- 
muza и обещаното - уникални geko- 
ри, интелигентни Врагове, опасни 
пришълци, страхотна динамика и 
неограничени Възможности за изя- 
Ва на Всеки геймър. 


ИГРАТА 

Преди да Ви запозная със същ- 
ността на продукта, искам да 
уточня едно нещо - макар на пръв 
поглед играта да има наистина дос- 
та Високи изисквания, лично забеля- 
зах, че минималните изисквания са 
съобразени с повечето машини сре- 
ден Клас. Така, от една страна, Bce- 
Ки геймьр ще може да се наслади 
на играта, а от друга, ще може да 
се любува на учудващо добра Визия, 
при това на ниско ниво на графика- 
та. Разбира се, ако инвестирате 
определена сума пари 8 закупуВа- 
нето на нова Видеокарта или дори 
по-мощна машина, ще можете да се 
наслаждавате на невиждана (поне 
засега) сред 30 шутърите графика. 
Но за това по-нататък. 

Фабулата В играта се Върти 
около един забравен от бога ост- 
ров, намиращ се някъде сред без- 
брежния окван, както и около една 
извънземна цивилизация, която, 8 
реда на нещата, се стреми Към 
тотално унищожение на хората и 
завладяване на Земята. 

В Сгуѕіѕ Всичко започва стран- 
но невинно - бивате изпратени 8 
качеството си на елитна шайка 
командоси да спасите група архе- 


олози и изследователи, koumo u3- 
Вършват разкопки на същия този 
остров. Преди няколко дни от тях 
е получен сигнал за помощ, Който 
по-късно е загубен. Положението е 
утежнено заради блокадата над ос- 
трова от Военноморския флот на 
СеВерна Корея, докато сухопътна- 
та армия е окупирала сушата. Така, 
Въоръжени с почти никаква инфор- 
мация, но за сметка на това екипи- 
рани с най-новото постижение на 
модерната технология - уникална 
наноброня и дефектирал (Впослед- 
ствие) парашут, Вие скачате от 


High precision military visor with integrated suit system controls 


Sealed rebreather unit 


CLOAK | 


Experimental camouflage device 


ARMOR PLATES 


Amplifying exoskeleton 


LEGS 


Nano controlled stabilizers and reflex boosters 


транспортния самолет 8 предсто- 
awama касапница, наречена Crysis. 

Като типичен представител на 
жанра, 8 Crysis Всичко ще се случва 
през погледа на играча. С другидуми-- 
каквото Вижда Вашият персонаж, 
това ще Виждате и Вие. Контролът 
е поверен на Класическата Комбина- 
ция от мишка и Клавиатура, но този 
път момчетата от Crytek са успе- 
ли да оптимизират конфигурацията 
на Клавишите, Като по този начин 
са постигнали завидна лекота при 
управлението на героя, както и при 
боравенето с функциите на бойния 
Ви нанокостюм и „пунинговането“ 
на Въоръжението ви. 

Всъщност тук е моментът да 
споделя с Вас, че за разлика от 
традиционните пуцавици, 8 Crysis 
ще разчитате не само на придо- 
битите Вследствие на множество 
престрелки и безсънни нощи уме- 
ния, но и на новия си нанокостюм. 
Идеята, залегнала В създаването 


VISOR 


MASK 


Мартин Димитров 


НЕСМЕТ 


Advanced head апа neck protection 


ARMS 


Assistive reflex and muscular system 


BODY 


High-Tech Nanosuit molecular body armor 


GLOVES 
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му, е да улесни максимално работа- 
та на специалните части 8 тила 
на Врага, а правилното ползване на 
неговите функции Винаги Води 90 
успех В начинанието. 
Представете си следната Кар- 
тинка - от Всички страни хвърчат 
Вражески куршуми, Вие се опитвате 
да избегнете противниковия огън, 
но, уви, нямате късмет... или поне 
така си мислят Вашите Врагове, 
докато Вие се подхилквате ехидно 
зад шлема, знаейки, че бронята Ви 
ПАЗИ от чуждите куршуми. 
Първата и особено Важна фун- 
Кция на нанокостюма е защитна- 
та. Самата броня е В състояние 
при активиране на тази функция 
да устои В определени граници на 
Вражеския огън. Така ставате не- 
уязвими за противниковите Кур- 
шуми, гранати и други нараняващи 
ефекти - Включително и падане от 
определена Височина. Все пак имай- 
те предвид, че ако скочите от npe- 


Highly sensitive precision gloves 


BOOTS 


Ultra-light fiber enhanced combal boots 


калено Високо, дори и бронята не 
ще Ви спаси! 

Втората функция представлява 
ускоряване на метаболизма и реак- 
циите Ви. Ефектът се изразява В 
повишаване на скоростта, с Която 
се дВижите. Когато сте активира- 
ли тази функция, Вашите движения 
са МНОГО по-бързи от нормалното, 
а когато се затичате (да, 8 игра- 
та можете и да тичате!), е доста 
трудно да Ви настигнат. Осбен мо- 
же би с Вертолет?! 

Третата функция се изчерпва 
с повишаване на силата Ви. Може 
да нанесете значително по-силни 
удари с ръце, които да доведат до 
мигновената смърт на противни- 
ка, но пьк по-голямата сила пред- 
полага и по-Висок скок. С други ду- 
ми - ще можете да скачате по-Ви- 
соко от нормалното. Тази функция 
най-често намира приложение при 
преодоляване на препятствия - 
Високи огради, недостъпни (на 


Тест Е. 
Е 


Е Мартин Димитров 
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пръв поглед) площадки, покриви 
или плоскости и при някои други 
ситуации. 

Последната четвърта функция 
се изразява 8 успешно Камуфлира- 
не, но не Като храстче, а просто 
изчезвате - нанокостюмът дейст- 
Ва като шапка невидимка. Разбира 
се, когато започнете да стреляте, 
ставате Видим, но това не Ви пре- 
чи по-късно отново да изчезнете. 

Дотук с добрите новини. Се- 
га с лошите. За съжаление 868 
Всеки един момент имате акти- 
Вирана само една от функциите 
на бронята. Така няма да можете 
едновременно да сте бързи, сил- 
ни, невидими и бронирани за Вра- 
жеските куршуми. Хубавото е, че 
смяната на отделните функции 
става само с един „горещ“ бутон 
и затова няма да Ви е трудно да 
ги комбинирате 8 смъртоносни 
комбота, с които да гарантирате 
успешния завършек на зададените 
операции. Втората лоша новина 
е, че нанокостюмът разполага с 
точно определена енергия и ако 
тя се изчерпа, костюмът спира 
да работи. Това обаче не трябва 
да Ви хвърля В паника. Ако успе- 
ете да се скатаете за няколко 
секунди, бронята ще успее да си 
Възстанови някаква част от енер- 
гията и така отново ще можете 
да ползвате функциите и. Доста- 
тъчно е да не използвате активно 
бронята - да не тичате, да не сте 
невидим, да не скачате или да не 
понасяте щети. Просто трябва 
да се прикриете от Враговете си. 
Така например, докато сте неви- 
дим, ще изразходвате енергията 
на костюма, а докато сте Видим - 
ще се презарежда. Същото Важи 
и при защитата – докато пърпи- 
те щети от Вражеските Куршуми, 
енергията ще намалява, но когато 
се прикриете, без да има против- 
никови попадения Във Вас, енергия- 
та ще се Възстановява. 

Освен тези четири активни 
функции, нанобронята има и една 
пета. Умишлено не съм я Включил 
Към останалите такива, защо- 
то тя не може да се активира по 
желание на „Клиента“, а дейст- 
Ва само Когато има достатьчно 
енергия 8 бронята. Задачата на 
петата функция е да поддържа 
здравето Ви. В общи линии за- 
мества стандартната за този 
жанр аптечка (теа kit). Така koza- 
то нанокостюмът си Възстанови 
определено Количество енергия, 
той започва автоматично да Ви 
лекува. Ако претърпите сериозни 
щети, но успеете да се измъкне- 
те и да се скатаете, може да се 


излекувате набързо и отново да 
се Върнете В мелето. В протибен 
случай няма откъде другаде да по- 
лучите медицинска помощ - няма 
лекари, няма разпръснати аптечки 
и Въобще сте обречени без Кос- 
тюм! Освен това той Ви предпаз- 
Ва и от Вледеняващ студ. 

Не трябва да пропускаме и Bb- 
оръжението. То Варира от спан- 
дартните пистолети, автомати 
и пушки, минава през модерните 
снайпери и многоцевни картечни- 
ци и стига чак до фантастичните 
извънземни оръжия. Освен отКъм 
разнообразие, пушкалата се отк- 
рояват и с Възможността да бъ- 
дат „пунинговани“. т.е. да бъдат 
екипирани с допълнителни приспо- 
собления - заглушител, фенерче, 
лазерен мерник, оптика и прочие. 

Няма да се спирам подробно 
на Възможността да управлява- 
те Всяка една машина, с Която се 
сбльскате - независимо дали ста- 
Ва Въпрос за джип, Катер, танк 
или Въздухоплавателно средство. 
Ще пропусна да разкажа и за ин- 
телигентните Врагове, Които ре- 
агират абсолютно адекватно на 
Вашите атаки и действия, но не 
защото няма такива. Напротив, 
има! Просто искам да Ви подразня, 
но пък не искам и да Ви разваля ра- 
хатлъка от разучаването на игра- 
та и разкриването на интересна- 
та история. А тя, повярвайте ми, 
е много интригуваща. 


ГРАФИКА и ОЗВУЧАВАНЕ 

Графиката е ненадмината - go- 
ри ина ниско ниво Визията е пир за 
окото! Заобикалящата Ви „дейст- 
Вителност“ е изпипана В най-малки 
детайли и с максимално разнооб- 
разие, като постигнатият реали- 
зъм е впечатляващ - Все едно на- 
истина сте на бойното поле! 

ЗВуците са изчистени макси- 
мално и доближават играча до 
реалната действителност, т.е. 
дигиталната действителност. 
Музиката е ненатрапчива, но под- 
държа Вашия боен дух и Ви Кара 
да сте нащрек за дебнещите Ви 
опасности. 


В ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

За финал ще обобшя, че Crysis е 
единствената игра, която предла- 
га толкова много положителни Ка- 
чества на едно място - страхот- 
на графика, Вдъхновяваща музика, 
реалистичен звук, уникални ситуа- 
ции, наситена динамика и свобода 
на избор. Ако сте фен на 30 шутъ- 
рите, несъмнено с Crysis ще забра- 
Вите за останалите пуцавици. Пък 
ако не сте запалянко на този жанр 
игри, не е Късно да станете! 
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Минимални пзи вания: 


Процесор: 
Памет: 
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ДискоВо пространство: 


Графика 

звук 4+4+4+4++4+++++ 
Музика ++++++++++ 
Геймплей 4444444444 


Удоволствие 4444-444-444 


Сеагв ої Маг излезе за РС! За тези от 
Вас, Които знаят за Какво става дума, то- 
Ва е сигнал, че трябва по най-бързия начин 
да се снабдят с играта. Те няма Какво да 
четат поВече, а и Вероятно са изпълнили 
инструкциите от предишното изречение 
още преди да ги прочетат и Вече играят. 

За тези от Вас, които не знаят за Как- 
Во става дума, ще обясня накратко: 

Gears ої Маг (или по-точно снимки от 
нея) беше показана за пръв път Като ge- 
монстрация на Unreal З engine преди няКол- 
Ко години и, честно Казано, Като Видяхме 
снимките, Всички бяхме скептични относ- 
но Възможността нещо да изглежда толко- 
Ва добре. После играта излезе за Хрох 360 
и се превърна 8 основната (ако не и единс- 
тВена) причина човек да си Купи Въпросна- 
та Конзола, а причината беше една - GOW 
не само изглеждаше толкова добре, Колко- 
то се предполагаше, но се отличаваше и с 
невероятен геймплей, поне що се отнася 
до жанра Зга person tactical shooter. Година 
по-късно РС-тата настигнаха (и изпрева- 
риха, без значение дали на някои хора това 
им харесва) по Възможности МЕХТСеп koH- 
золите и Оеагѕ ої Маг пристигна триум- 
фално и на домашните компютри. 


Графика 

Графиката на играта е брутално доб- 
ра. Направо смазваща. Невероятна архи- 
тектура, страхотни модели на героите, 
сВръхдетайлни текстури - Всичко е изпи- 
пано до съвършенство и с чиста съвест 
получава 10/10 от мен. Всъщност бих й дал 
дори повече, но да не се оливаме - оценка 
Като 11/10 звучи твърде непрофесионал- 
но :) Ще добавя само, че рядко оставам 
безмълВен пред Видяното на монитора, но 
това е един от тези случаи. 


Звук 

Играта отново Впечатлява! ЗВукът е 
почти на нивото на графиката и едни гър- 
ди пред ВсичКо друго, за Което се сещам В 


> 128 мо паю 
с поддръжка на Direct% ТОС, - 
2 гоа. {70 
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Владимир. Милче: 


ЕРІС САМЕЅ / MICROSOFT САМЕ STUDIOS 


момента. к Музика 4а също. Знам, к = съм 
много:КонКретен, но пускането на GOW ме 
размаза от Кеф, а В такива „моменту а 
трудно да навлизам В детайли. съб: 


Геймплей въ 

Както и В Конзолната Версия, и тук 
имате удоволствието да поемете управ- 
лението на не особено словоохотливия 
„пън“ Marcus Fenix и да мачкате Locust 
Ногде. Играта е получила Всички ъпдейти 
на Конзолната Версия, че дори може да се 
похвали и с допълнително съдържание, Ко- 
ето запълва някоц празнини В историята. 
Станала е още по-добра, иначе Казано. 
Акцентът е непроменен и геймплеят е из- 
Ключително squad базиран, Като спокойно 
можете да забравите за това, да Влезете 


Като Терминатор и да изтребите Всич- 
Ко - ако не ползвате добре дадените Ви 

-еприкрития и не разчитате на помощта на 
другарите си по оръжие, ще сте мъртви 
за броени секунди, дори и на ниска степен 
на трудност. Що се отнася до Високите 
такива, превъртането на играта на тях е 
постижение, с Което човек може достойно 
да се похвали В Компания на геймърч и да 
разчита да получи поздравления и потуп- 
Вания по рамото, защото играта осВен не- 
Вероятно Красива и много брутална (дока- 
то играете, Кръвта непрекъснато ще оп- 
лисква монитора Ви) е и прилично (и непри- 
лично В някои моменти) трудна. Всъщност 
това е и едно от малкото оплаквания, 
koumo мога да отправя Към авторите на 
GOW – кривата на трудността е прека- 
лено остра, а т.нар. learning curve е много 
Кратък - играта Ви хвърля почти Веднага 
В екшъна, а той е доста предизвикателен 
и не е изключено да умирате няколко пъти 
още В ішіогіаї-а. Това едва ли обаче ще om- 
Каже сериозните играчи. 

Другият проблем на играта са Висо- 
ките системни изисквания - Конфигура- 
цията, посочена В Каренцето, е наистина 
минимална - на нея ще играете нещата с 
Всичко на минимум и на моменти ще има- 
те проблеми с фреймрейта, но пък това, 
Което Виждаме от екрана, си заслужава 
системните изисКВания, а с ниския Курс 
на долара машините, на koumo GOW се 
играе добре, не са чак толкова непости- 
жими. Всъщност В България поради лее- 
еко позавишените цени на Конзолите е 
напълно Възможно да Ви излезе по-евтино 
да си Купите Въпросното РС Вместо Кон- 
зола, друг е Въпросът доколко една игра 
е смислена причина за ирдгаде/покупка на 
каквото и да е. 

След ВсичКо Казано дотук трябва сте 
разбрали, че Оеагѕ ої Маг е събитие и не 
бива да се пропуска, ако можете да си я 
позволите откъм хардуер. Просто задъл- 
жителна! 


Иван Димитров 


Графика ++++++++++ 
звук ++ + ++ ++ 
Муза 444444444+ 
Геймплей | 24000046444 


Удоволствив + 4444-4444 


Процесор: Pentium ІМ на 1,7 GHz 
Памет: 512 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 
Дисково пространство: 8 Гбайта 


СТРАХ. Готови ли сте за нова порция 
СТРАХ? Измина цяла година от появата 
на първото разширение на Е.Е.А.Н., Ha- 
речено Extraction Point. Подобно на opu- 
гиналната цгра, и то завършва с отво- 
рен финал, Който „дава хляб“ както за 
ново допълнение, така и за Втора част 
на заглавието. Спомняте си финалната 
битка, Където очакващият Ви хеликоп- 
тер щеше да Ви изведе от зловещия 
град. Взривът, чиято ударна Вълна Ви 
изтласка обратно по Коридора, Водещ 
до площадката за Кацане. Горящите от- 
ломки от Вертолета, с Който си беше 
отишла последната Ви надежда, че ще 
се измъкнете жиВ оттук. Горчивината В 
гърдите, докато наблюдавахте отвисо- 


ци на Армакам Тек- 
разработваща Воен- 

риканската армия. 
са работи- 
то на армия 


FIRST ENCOUNTER 


Командирът на Клонингите,. 
тъл, избягва и обръща Войници 
щу охранителите на Армакам 1 
джи. Правителството на САЩ изп 
специални екипи В Роуди Бетърс, 
евакуират населението и да елиминират 
заплахата, но срещат отпор не само от 
Клонингите, а и от охранителите, koumo 
се опитват на Всяка цена да запазят 
тайните на Компанията. 

В града е изпратен отряд на Е.Е.А.Н, 
Който да се справи със ситуацията и да 
елиминира Пакстън Фетьл. Това е миси- 
ята на първия екип, чийто член е героят 
от предходните дВе игри. Но, изглежаа, 
армията от Клонинги е само Върхът на 
айсберга, защото междувременно пра- 
ВителстВото изпраща Втори отряд на 
РЕ.А.В. 8 Роуди Бетърс. Задачата му е 
да проникне В информационния център 
на Армакам Текнолоджи и да събере дан- 
ни за проекта с КодоВо наименование 
„Пърсиъс“. 

Но 8 конфликта е замесена и друга 
сила, която се опитва да се добере до 
проекта. В информационния център Вече 
е проникнала група наемници, изпълнява- 
щи заповеди от представител на сена- 
та, пряко заинтересован от една, точ- 
но определена разработка на Армакам 
Текнолоджи – проекта „Пърсиъс“. Помага 
им агент на секретните служби, който 
трябва да занесе лично данните на се- 
натора. Отлично оборудвани и снабдени 
с необходимата информация, те безскру- 
пулно напредват Към Крайната си цел. 


Шграта| 


Вие поемате ролята на член от Вто- 
рия екип на РЕ.А.В., Който е изпратен 8 
Роуди Бетърс, за да събере данни за про- 
екта „Пърсиъс“. Действието започва, ko- 
гато заедно с останалите дВама членове 
на екипа скачате с парашути от самоле- 
та и се приземявате В близост до инфор- 
мационния център на Армакам Текноло- 
джи. По пътя си обаче попадате В Клопка 
на Клонираната армия, Която Ви разделя и 
Вие поемате сам през канализацията. 


Първите няколко ни 
се изправят Както Клон 


Компанията. Враговете Ви са г 
леко бронирани части, а В редки 
ще попаднете и на тежко бронир 
хотинци. На моменти ще попадате 
средата на престрелки между Клонин 
те и полицията на Армакам Текнолоджи, 
8 koumo трябва да решите дали да изча- 
Кате едната страна да избие другата и 
да довършите оцелелите, или да се Ha- 
месите 8 битката, Като се окажете под 
кръстосан обстрел. 

Когато достигнете до информаци- 
онния център на Компанията и се обеди- 
ните с останалите членове на отряда, 
Ви предстои да щурмувате Комплекса 
от сгради заедно с екипите на „Делта 


Форс“,: за да про нете Вътре. Там оба- 
че Ви очакба изненада. Независимо че 
Комплексът се охранява от наемната 
полиция на Армакам Текнолоджи, преди 
Вас В него е проникнала добре подготве- 
на група наемници, Които са избили Всич- 
Ки пазачи. Поемайки по петите им, не- 
избежно ще се спречкате с тях. За раз- 
Лика от Клонингите и охранителите на 
Компанията, те са по-добре Въоръжени, 
по-издръжливи и организирани. Най-чес- 
то използват подобрените автомати с 


оптически мерник (VES Advanced Rifle) и. 


цгломети. Условно могат да бъдат ра: 
делени В две Категории - обикновени | 
емници и Командири. Първите са ст 
дартният Вариант и могат g 


є я, докато Вторите из- 
поВече изстрели, по-бързи са 


да Ви направят живота по-черен. 
ависимо дали сте играли предходни- 
‚ части, ули не, ще усетите, че битки- 
с наемниците са много по-различни 
и динамични от тези с Клонингите или 
охранителите на Армакам Текнолоджи. 
Новостите В арсенала, с Който ще се 
позабавлявате В Perseus Mandate, npa- 
Bam геймплея сравнително по-различен 
от този ВъВ F.E.A.R. и Extraction Point. 

И след Като заговорих за Въоръжение- 
то, е Време да кажа kou са новите три оръ- 
жия. За първото от тях Вече споменах - 
VES Advanced Rifle - подобрен Вариант на 
бойния автомат с оптичен мерник. От- 


личава се с две предимства - позволява 
продължителна стрелба Вместо на Крат- 
Ки откоси и е сравнително по-стабилен, 
Като мерникьт почти не трепти. Изк- 
лючително ефективен Както В схватки 
с наемниците, така и с останалите про- 
тивници. Той бързо спечели симпатии 
ми и се превърна В любимото ми орья 
от серията Е.Е.А.Н., Което ползвах дост 
често В престрелките. КЗ-ВТ Әг 


ньж, Които се нами 
друг. ит E N 


LP4 onan 
ama“ 8 арсе- 
7 и заряди, Ко- 

ците назад и ги 


аление се среща рядко и 
Ко заряди, поради Което не съм 
л често. 
пималното Въоръжение, Което оп- 
f x по Време на играта, е 10 mm НМ 
enetrator „Туре-12 Laser Carabine u VES 
dvanced Rifle. Игломета ползвах по-чес- 
то при схватки с Клонинги и охранители 
на Армакам Текнолоджи, но е ефективен 
и срещу наемници. Лазерната пушка е 
ефективна срещу жива сила, но я изпол- 
звах най-Вече В престрелки с Командирч- 
те на наемниците. Бойният автомат ми 
послужи В битките със стандартни на- 
емници. Бронираните Клонинги с щитове 
и тежките машини елиминирах с игломет 
или боен автомат, Като В отделни случац 
хВърлях гранати. На отделни места cme- 
нях лазерната пушка с други оръжия (гра- 
натомет или ІРА Lightning Arc Weapon), но 
Когато зарядите ми за нея сбвьршеха. 
Продължителността на Perseus 
Mandate е седем интервала, Всеки от 
Които се състои от няколко нива и Като 
игрово Време е почти Колкото ЕЕ.А.В. 
Сюжетът не се изчерпва само с Кана- 
лизацията на Роуди Бетърс и Комплекса 
на Армакам Текнолоджи, а ще Ви отведе 
на още няколко места - останките от 
подземния град, Върху Който е построе- 
но градчето; метрото; железопътното 
депо; подземните тунели и изоставени- 
те мини, Водещи до острова В океана, 
Където се намира още една лаборато- 
рия на Корпорацията; производстВения 
Комплекс, В Който са отглеждани Кло- 
нингите и Където е бил затворен Mak- 
стън Фетъл; Втория подземен бункер, 
съхраняващ проекта „Пърсиъс“. Въобще 
предстои Ви да навьртите доста Кило- 
метраж, докато изпълните мисията си 
и стигнете до Края на играта. Междув- 
ременно ще станете сВидетел на резул- 
тата от действията на героя В пред- 
ходните игри и свидетел на събития от 
тях. Бункерът от ЕЕ.А.А. ще се Взриви 
пред очите Ви и ще трябва да потърси- 
те убежище, В което да се скриете, за 
да се спасите от приближаващата се 


MEEN 


някои проме- 
аблегнато по- 
ката на битки- 
ти ичния за серията 
този начин заглави- 
ава до атмосферата на 
Самата игра е самос- 
о разширение, поради Което не 
ете от инсталиран Р.Е.А.В. и 


Extraction Point. Така че дори да не npu- 
тежавате оригиналната игра, това ня- 
ма да Ви попречи да си пуснете Регвецз 
Mandate, Което е предимство. Освен 
това, Когато завършите играта, ще от- 
ключите няколко бонус мисии. 


Префишке, ЗВК ш муза 
Заглавието ползва графичната ма- 
шина на Р.Е.А.А., Която е отпреди две 
години и макар да не може да се мери 
с Bioshock или Crysis, Визуално изглежда 
добре. Текстурите на новите нива са 
приятни за окото (изключение правят 
Картите, Когато сте под открито небе, 
и Комплексът на Армакам Текнолоджи, 
Където светът около Вас изглежаа пос- 


1 М 
МУ ЦИ м м 


тен и недодялан). Звукът и музиката са 
перфектни и създават една изключител- 


Накрая нервите ми не издържаха и с 
музикалното оформление. 


Заключение] 
РЕ.А.В.е феноменална 
то разширение - Perseus 


го сторят. 
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СО PROJEKT RÈD /АТАВІ 


На колене пред Краля на Доброто и злото са морална 


ВРб-тата за 2007 година! фикция 


Визия и звук 


Минимални изисКВания: 


Процесор: 24 GHz 
Памет: 1 Гбайт 
Видеокарта: 128 Мбайта 


с поддръжка наОнесиХ 9.0с 
Дисково пространство: 8,5 Гбайта 


Оценки: 


Графика 
Звук 
Музика 


Геймплей 


+ + 


Удоволствие 


щет ) яти 
унту 
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Механика и геймплей 
Сьвьршенството като 


илюзорна парадигма 


Градации на сивото 


Цензура 


се случи досега 
ата Need for Speed 


The Need for Speed (1995) 
ПърВата игра от серията. Създадена e om Distinctive Software = Компания 
с опит В автомобилните симулации, работила по заглавия Като Test Drive 2: 


The Duel u Stunts. Наред с полицейските преследвания предлага u новаторс- | 


Кото за онова Време реалистично управление на автомобилите. 


Need for Speed 2 (1997) 

Предлага едни от най-екзотичните и концептуални автомобили В ce- 
рията, както и тематични писти 8 различни региони на света. Пренеб- 
регнат е реализмът В управлението, което става по-аркадно. Въвежда се 
състезанието Knockout, при което последният на Всяка обиколка излиза от 
играта. 


Need for Speed 3: Но! Pursuit (1998) 

Въвежда едноименния режим, В Който kamo състезател трябва ga us- 
бягате от полицията или като полицай да преследвате и залавяте наруши- 
телите. Това е първата част, Която се Възползва напълно от Капацитета 
на КомпаКтдисковете и позволява да сваляте нови автомобили през Ин- 
тернет. 


Need for Speed: High Stakes (1999) 

Предлага три нови режима на игра = състезания, В koumo загубилият 
участник губи автомобила си, пакива, В koumo се изискВа да избягате om 
преследващите Ви полицейсКи Коли за определен период от Време, и Карие- 
ра, В Която преминавате през поредица от състезания, печелите пари и no- 
добрявате своя автомобил. Въведен е модел за отчитане на щети; при Кой- 
то те оказват негативен ефект Върху производштелността на Колата. 


Need Юг Speed: Porsche Unleashed (2000) 

Прословутата част, посветена на спортната марка ,Порше". Целта 
е да преминете през поредица от състезания, Като последователно omk- 
лючвате автомобилите от 1950 до 2000 година. Управлението на колите 
е по-реалистично от първия NFS, а графиката - на Върха на тогавашните 
технологии. 


Мега Юг Speed: Но! Pursuit 2 (2002) 

Играта, с Която BlackBox Software дебютира Като разработчик на cepu- 
ята и Връща преследванията с полицията. Появяват се преките пьтища, с 
които печелите Време, а ченгетата ставати по-умни. 


Need Юг Speed: Underground (2003) 

Заглавие, вдьхновено от филми kamo „Бързи и яростни”. Предлага сЮ- 
Жетна линия и Възможност да тунингоВате автомобила си, Като подобри- 
те машинните му части и промените Външния му Вид, а състезанията се 
провеждат през нощта. 

Need for Speed: Underground 2 (2004) 

Продължава историята В предходната част, но са добавени няколко но- 
Ви състезания - Underground Racing League и Street X, Както и нови Вьзмож- 
ности за тунинговане. Променена е системата за избор на състезания, В 


която шофирате из града и ги активирате, Като застанете на определена 


зона. Освен това на пътя може да предизвикВате случайни опоненти. 


Need for Speed: Most Wanted (2005) 

Сюжетът продължава историята на героя om Underground 2. Целта е 
последователно да победите Всички петнайсет състезатели В Blacklist-a. 
За да предизвикате отделните противници, първо трябва да победите В 
определен брой състезания и да се измькнете от няколко полицейски гонки, 
8 Които да постигнете определени резултати: 


Need for Speed: Carbon (2006) 

Заглавието е фокусирано Върху нощните състезания. Картата на града 
е разделена на четири части. Всяка от тях се Владее от определена група. 
Целта е да победите В даден брой състезания, да предизвикате Водача на 
групата и да го победите, за да завземепе неговата територия Интерес 
представляват състезанията В каньона, където В първия руно е нужно да 
се задържите по-дълго В близост до опонента си, а ВъВ Втория = да го за- 
държите по-дълго далеч зад себе си. Новост е Възможността да сформира 
те отбор и да играете със съотборник. 


| 


Темата за нелегалните състезания със спор- 
тни автомобили се харесва на мнозина, Което е 
причината за Касовия успех на последните от че- 
mupu части на Need for Speed. ProStreet обаче ни 
Връща Към Корените, залегнали В първите игри 
на поредицата. Нелегалните състезания Вече са 
минало. Преследването с полицията също. Излез- 
ли сте „на светло“ и Ви предстои да победите 8 
поредица от състезания, за да се докажете. 

Заглавието не продължава историята от 
предходните игри, а героят е съвсем нов. Clo- 
Жетната линия е пренебрегната и единствено- 
то, Което ще Видите, са кратки анимации между 
отделните етапи на играта. Картата на града 
е заменена с дъсКа, обрисувана с графити. Вся- 
Ка една картинка на нея представлява цикъл от 
няколко състезания. Постигнатият успех Във 
Всяко едно от тях Ви носи различен брой точ- 
Ки според това на Кое място сте се Класирали. 
За да победите 8 съответния цикъл, е нужно да 
съберете определен брой точки, Като невинаги 
е задължително да регистрирате само победи 
или да изиграете Всички състезания. Различните 
етапи от играта се отключват, когато постиг- 
нете изисквания от тях брой победи и пълна go- 
минация В състезанията, Както и подобряване на 
поставените рекорди. Но целта Ви не е просто 
да преминете успешно през Всички състезания, 
а да надвиете Ройо - Краля на турнира, за да му 
докажете, че сте по-добър от него. 

Достъпните автомобили са общо 55, koumo, 
аналогично на Carbon, са разделени В З групи (tire) 
според Класа и показателите си. Състезанията 
са четири Вида - grip, draft, speed challenge и drag. 
Когато Купувате нов автомобил или печелите 
такъб, посочвате за Какъв Вид състезания ще 
бъде използван. Поради тази причина, за да учас- 
твате В даден цикъл, е нужно да имате по една 
Кола за Всяка от пистите В него, т.е. Във Всеки 
един момент от играта ще държите поне чети- 
ри различни автомобила В гаража си. Интерес- 
ното е, че когато блъснете Колата си, тя понася 
някакви щети, които Влияят Върху управлението 
на автомобила Ви. Затова е хубаво да избягвате 
сблъсъците с опонентите или други препятст- 
Вия по пътя си. 

Отделните Категории състезания се разг- 
раничават не само Като цели, но и Като начин 
на управление на Вашата Кола. Сир пистите са 
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Графика 4444444 
Звук 4444444 
Музика +4+++4++++++ 
Геймплей +++%++%4+44+ 


Удоволствие 64646444 


Процесор: 2 GHz 
Памет: 1 Гбаот 
Видеокарта: 128 Мбайта 


с поддръжка на DirectX 9.0с 


Дисково пространство: 7 Гбайта 
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Кейн e наемник социопат, Който зас- 
лужено е осьден на смьрт. Той не изпитва 
никакво уважение Към човешкия живот и 
обича само един човек - дъщеря си. 


Линч е „съвестта“ на екипа. ОсВен 
това е психопат, убил жена си. Или може 
би не? Той не си спомня случая и зато- 
Ва твърди, че е невинен. Рядко си спомня 
жертвите си, Когато излезе от някой от 
поредните си изблици на неконтролиру- 
ема лудост и насилие. Двамата се отп- 
равят на мисия за разчистване на стари 
сметки и отмъщение. Ще преплуват през 
океан от трупове на невинни и Виновни, 
преди да стигнат до Края на историята. 
А Краят няма Как да е щастлив... 

Това е накратКо историята В Капе 8 
Lynch: Dead Меп - последното (за момен- 
та) творение на гениите от IO Interactive – 
авторите на поредицата Hitman. За cv- 
жаление, макар производителите да са 
се доказали многократно на пазара, пос- 
ледното им отроче е малко недьгабо, а 
претенциите му за суперхит са попреси- 


лени. Сега ще Ви обясня защо. 
р (1 я 
af 


Графиката на играта е приятна - u3- 
ползва се модифицирана Версия на енджи- 
на на Hitman, но изглежда силно демоди- 
рана В сравнение със заглавията, излез- 
ли през последния месец. Gears ої Маг, с 
Всички настройки на минимум, изглежда 
по-добре от К& с Всичко на тах! Друг 
Въпрос е, че последната, с Всичко на тах, 
Върви по-леко, отколкото GOW, дори u с 
минимални настройки. Факт е обаче, че 
графиката не смогва да отговори напъл- 
но на очакванията. 

За музиката - или добро, или нищо. 
Името на JESPER KYD е достатъчна га- 
ранция за Качество В това отношение и 
макар по мое мнение (с Което не Ви за- 
дьлжавам да се съгласявате) да е имал и 
по-добри попадения, това е един от Ком- 
понентите, които не разочароват. Озву- 
чаването на гласовете сьщо е на добро 
ниво и макар някои от оръжията да не 
звучат Както си ги представям, не мога 
да mBbpga, че проблемът е задължител- 
но В тях. Не съм стрелял с никое от спо- 
менатите оръжия, а светът невинаги е 
настроен според представите ми ;) 

Големият проблем на играта обаче не 
е сВързан със зВука и/или графиката, Hu- 
то с историята. Играта има страхотна 
история (макар и с някои Клишета - сце- 
ната на събирането на ударна група от 
затвора я има Във Всеки тъп екшън от 
1975 г. насам) и невероятни персонажи. 
Всичко това е сериозно помрачено от 
еднообразния и невероятно еднотипен 
геймплей. В това отношение можем cno- 
Койно да наречем K&L играта Клише. На 
теория имаме Всички предпоставки за 
добър геймплей - можете да Команава- 
те съотборниците си, да се прикривате 
и да стреляте зад прикритие, има ек- 
шън от превозни средства и с превоз- 
ни средства. Проблемът е, че реализа- 
цията е болнава (8 най-добрия случай), 
командите Към съотборниците (които 
Впрочем са Взети наготово Като фун- 
кционалност от Freedom Fighters, друга 
игра на IO) не са Жизнено необходими за 


оцеляването Ви (поне на по-ниските нива 
на трудност). Нещата, Които мислите 
да ползвате Като прикритие, невинаги 
са използваеми Като такова (за разлика 
от GOW например), а екшънът със и от 
превозни средства често е директно 
заимстВан от други заглавия (пример - 
сцената със самолета от Тгие Сите). На 
практика това, което Ви показват Във 
Възкъсичкия tutorial, е Всичко, Което ще 
правите през цялата игра, а нещата се 
сВеждат до това просто да стреляте 
сравнително точно и да се придвижва- 
те достатъчно бързо, за да не Ви заст- 
реля някой снайперист. Тези повторения 
В действията сериозно омръзват след 
първите няколко нива. От друга страна, 
играта е доста Кратичка - може да се 
изиграе за около 5 часа , та е Възможно 
добрата история да Ви мотивира аа из- 


държите монотонността на геймплея. 
Възможно, но не и сигурно. Фактът, че 
аВторите са се издънили именно В гейм- 
плея, е малко странен за мен Като фен на 
предишните им игри, но грубата истина 
е, че играта В това отношение не е с HU- 
що по-добра, да Кажем, от Reservoir Dogs, 
Която Ви представих преди около година, 
а последната не блестеше с нищо В то- 
Ва отношение. 

В заключение ще Кажа следното - 
Капе 8 Lynch си струва да се изиграе 
заради историята, но не подхождайте 
с големи очаквания Към нейната Визия и 
геймплей, за да не се разочаровате. 
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Да се опише игра Като Ѕсгірїагіапѕ пред 
масовия читател, по случайност отгърнал 
на тази страница, докато търси рецензи- 
ята на Са! ої Duty 4 или Crysis и стьписано 
разглежда смразяващите кръвта с грозо- 
тата си илюстрации, е почти невъзможно. 
Поради Което и няма да се опитвам - Вие, 
драги съвременни геймъри, Които присме- 
хулно разглеждате Картинките, не сте 
създадени за тази игра. Моля, прелисте- 
те нататък. Благодаря предварително и... 
приятни забавления с най-новите хитове! 
Но ако по някаква случайност отговаряте 
на следните изключително редки изисква- 
ния - Възраст поне над 30, диплома по Ком- 
пютърнич науки или програмиране, сКлон- 
ност Към експериментиране и интерес 
В програмирането - попадналите сте на 
точното място! Понеже играта, Която ще 
Ви представя, няма алтернатива В послед- 
ните десетина години от геймърската ис- 
тория. Ѕсгірїагіапѕ, създадена от полската 
никому неизвестна Компания Artifex Mundi, 
представлява уникална смес от мултип- 
лейьр ролева стратегия и Виртуална си- 
мулация на изкуствени интелекти. Геймп- 
леят се състои именно В създаването на 
Въпросните изкуствени интелекти и npo- 
тивопоставянето им В онлайн турнири, В 
Които изходът от схватката е поверен 8 
ръцете на Вашите алгоритми - Вие няма- 
те никакъв контрол над събитията по вре- 
ме на битка, освен да движите Камерата 
и да следите последващото Клане. 

Изцяло лишена от Каквато и да е uc- 
тория, Която да придаде на случващото 
се на екрана някакво обяснение, Зсприапапз 
противопоставя два екипа от до четири 
фентъзи персонажи - Варвари, магьосници, 
Крадци и свещеници - В битка за надмощие 
на един от четири малки, гъсто населени 
острови. Те напомнят на увеселителни пар- 
Кчета - сюрреалистични и невъзможни ka- 
то самите събития, които се разиграват 
из тях. Играчите създават своите екипи 
подобно на Военнотактическите игри - 
Всеки един персонаж има пет показателя - 
сила, интелект, издръжливост, скорост и 
ловкост, Кошто определят способностите 
му 8 битка, скоростта на придвижване и 
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доколко се Възползва от’ „интелекта“ 
на програмата, написана от играча за 
него. Всяка добавена точка Към показа- 
телите Води до повишаване на нетната 
стойност на персонажа, като за Всеки 
екип има ограничение от общия брой 
точки на Всички персонажи, Включени 
В него. Най-Важният аспект от създа- 
Ването на персонаж е добавянето на 
„програма“, изкуствен интелект напи- 
сан на вградения В играта скрипт език. 
Дузина примерни програми са налични 


за тези, Които не желаят да програми- 
рат, но алгоритмите им са на нивото 
на, меко Казано, обезглавени Кокошки, 
koumo се щурат безцелно из нивата. 
Допълнителни и далеч по-добре напи- 
сани интелекти може да свалите от 
форумите на разработчиците, където 
запалени играчи постоянно споделят 
алгоритми и решения В търсене на ул- 
тимативния изкуствен интелект, cno- 
собен да се справи с Всяка задача. И Все 
пак никой самоуважаващ се играч няма 
да лежи на лаВрите на друг. Ѕсгірїагіапѕ 
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е сред малкото игри, Които изискват да про- 
четете над 100 страници ръководство, u 
горещо Ви съветвам да го направите, преди 
да се заемете с каквото и да е програмира- 
не на изкуствен интелект. Самият скрипт 
език Зспрапп е доста сходен със С++, така 
че опитните програмисти ще се чувстват 
В свой Води. Огромният брой събития и фун- 
Кции на разположение на играчите позволя- 
Ват създаването на изключително сложни 
интелекти, способни на неща Като помагане 
на останалите членове В групата, говорене 
и Вслушване В техните Команди, преценява- 
не на тактиката, избрана от противника, и 
още много други. Професионално напрабени- 
те интелекти за играта надминават Всичко, 
Което сте Виждали дори В първокласните ек- 
шьни, и демонстрират относителна логика, 
симулираща поведението на истински играч. 
Ако имате необходимото търпение и инат да 
преодолеете трудните първи стъпки, много 
от нещата, които ще научите В тази игра, 
ще са Ви от полза В бъдеще, ако решите да 
се занимавате с програмиране. 

Сьздадохте своя интелект и успяхте да 
победите примерните програми, приложени 
Към играта - сега какво? Зсгіріагіап5 нямаше 
да е толкова забавна игра, ако липсваше мул- 
типлейьрьт. Именно В противопоставянето 
с истински играч, създал свой екип от бойци 
и разработил до най-аребния детайл програ- 
мите на Всеки един от тях, се Крие истин- 
ското удоволствие от играта. Artifex Mundi 
използват централен сървър за провеждане 
на редовни месечни турнири по Scriptarians 
с Вградена Класация за най-добрите игра- 
чи и техните програми. След приключване 
на Всеки турнир победителите трябва да 
разкрият пред обществото изкуствения 
интелект, използван за победата, на базата 
на Който Всички играчи могат да „полират“ 
своите стратегии за следващия турнир. 
Макар играчите В онлайн турнирите да са 
малко на брой, това не е за сметка на Кон- 
Куренцията, Която с Всеки изминал месец 
става все по-безмилостна. 
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Копогедаїе.сот не е 
първият сайт за cno- 
деляне и игра на Flash 

базирани игри, но е първият, Който успява да създаде uc- 
тинско общество от своите посетители, над 60% от kou- 
то се Връщат Всеки ден, за да играят и споделят нови игри 
помежау си. Обявен от създателя си Като „YouTube за игри“, 
Копогедаїе.сот позволява на посетителите да Качват съз- 
дадени от тях Назп базирани игри. Ако те бъдат изиграни 
от достатъчно голям брой посетители и съберат положи- 
телна оценка (поне З от 5 звезди), игрите биват Включени 
В Каталога на сайта и автоматично участват В седмичен 
и месечен Конкурс с парични награди, koumo се осигуряват 
от рекламодателите на сайта. Матерцалният стимул no- 
мага на Копогедаїе.сот да събере за близо година над 1800 
Висококачествени Flash игри и половин милион потребители, 
привлечени не само от забавните игри, но и от Възможност- 
та да решат съдбата на Всеки следващ Кандидат за награ- 
дите на сайта. 

Копдгедаїе.сот има далеч по-големи планове от това да 
се превърне 8 най-голямата директория за Flash базирани 
игри. Сайтът е разработил собствен АРІ протокол, позволя- 
Gau на разработчиците на игри да вграждат уникални въз- 
можности от сайта В своите творения. Тези уникални фун- 
Кции Включват Класация по Всевъзможни показатели (Краен 
резултат, спечелени дуели, натрупани пари и т.н.), записване 
на постигнатото и зареждането му В бъдеще, Вграждането 
на „постижения“ 8 играта - условия, които трябва да бъдат 
изпълнени, за да бъде Възнаграден играчът със специална 
значка, с която може да демонстрира Върховите си пости- 
жения, подобно на т.нар. achievements 8 Xbox Live. Всяка ceg- 
мица посетителите на Копдгедаїе.сот имат Възможността 


Ако Копогеда!е.сот Впечатлява от 
пръв поглед с богатството и Качество- 
то на предлаганите игри, Doof.com Han- 

раво може да отнесе посетителите със 
своя интерфейс. Разработен на основата 
на Adobe Flex, той изцяло използва Flash, за да предложи yn- 
равленце на сайта, сходно с това на самостоятелна прог- 
рама, претрупан с анимирани елементи, графика и ефекти. 
След бърза и лесна регистрация, изискваща минимално Ко- 
личество лични данни, посетителите на Ооо! .сот могат 
да създадат свой профил с лична снимка и информация, да 
разположат В него набор от любими игри от тези, Които са 
достъпни на сайта - близо 50 Към днешна дата, далеч от 
хилядите заглавия, изпьлващи Каталога на Копогедае.сот. 
Профилът може да бъде украсен с избрана тема от десетки 
налични и тази функционалност е насочена Към тийнейджь- 
рите, Кошто Все още се Впечатляват от лични сайтове Ка- 
то MySpace. Доої.сот предлага и богати Възможности за 
Комуникация межау играчите - от писане на Вътрешна поща 
до средства за мигновена Комуникация, при това на завидно 
ниво. Игрите, разположени на Доої.сот, са малю на брой, но 


Копадгедаїе и doof 


НОВО ПОКОЛЕНИЕ ПОРТАЛИ ЗА FLASH БАЗИРАНИ ИГРИ 


да участват за награ- 
да от специална Вирту- 


ална Заа (достъпна Каталог 4 +4-++ ++++ ф 
само В рамките на сед- 

мица) за постигане на Общество 4444444 
определен резултат 8 Интерфейс +фф4ф+ 


точно определена игра. 
Спечелените Виртуални карти са част от Колекционерска 
игра на Карти (подобна на Magic the Gathering, но много no- 
опростена), Която Копдгедаїе.сот Възнамеряват да пуснат 
през 2008 година. 

Дизайнът на Копдгедаїе.сот е максимално изчистен и из- 
граден според наложените Web 2.0 стандарти. Ако открие- 
те любима игра, може да я добавите В списък с любими заг- 
лавия за бърз достъп 8 бъдеще, както и да споделите откри- 
тието си с приятели по електронна поща или чрез повечето 
популярни социални мрежи Като MySpace и Facebook. 


това е така, понеже za- 


дължително изискване пада 

е Всяка една от тях да Kamanos 4++++ 
поддържа специален АР! 

протокол, интегриращ Общество <ф4++44+ 


социалните функции на 
сайта В геймплея. 

За разлика от Копагедаїе.сот, Където играчите се Hag- 
преварват Кой ще събере повече постижения и ще натру- 
па повече опит, В Ооо сот играчите печелят Кредити от 
различни игри (солово или В мултиплейър срещу друг играч), 
Като при мултиплея се изисква минимален залог от Всяка 
страна при стартиране на мултиплейър игра. Спечелените 
Кредити могат да бъдат похабени за закупуването на „по- 
даръци“ - множество разнообразни иконки, които може да 
складирате 8 своя профил или да подарите на приятел. Ако 
твърде често губите обаче, не е невъзможно да останете 
без пукнат Кредит - тогава единственият Ви изход е да 
закупите Кредити срещу истински пари. Това е начинът, по 
който Ооо!.сот изплаща вложените инвестиции без нужаа- 
та от реклама, какъвто е случаят с Копдгедаїе сот. 


Интерфейс 


„ ими. копогедаѓе.сот 


+++4+++++++ 


й е, 
Апостол Апостолов за 5 


http://www. мімаріпаїа. соту 


ПОТУ РО ТЛА 
РЕП'РБУВ М ЧАТЕ ТА АШ 


ачен 
на Мма Ріпаї 


Процесор: Intel Celeron на 1,5 GHz 
Памет: 1 Гбайт 
Видеокарта: 256 Мбайта 
Дисково пространство: 2 Гбайта 


Графика 4440464444 
Звук +4+++++++++ 
Музика ++4+4+++++++ 
Геймплей 4++++++++++ 
Удоволствив 046064444. 
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